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Réalisations professionnelles
(intitulé et liste des documents et productions associés)

Période (sous la forme du JJ/MM/AA au JI/MM/AA)

OUTCES NUMETques

prestataire informatique
» Mettre en place et vérifier les niveaux d’habilitation associés a un
service
» Vérifier les conditions de la continuité d’un service informatique
» Gérer des sauvegardes
» Vérifier le respect des régles d'utilisation des ressources

> RECeNnser et [aenuer 1es 1e
» Exploiter des référentiels, normes et standards adoptés par le

applicatifs

» Collecter, suivre et orienter des demandes
» Traiter des demandes concernant les applications

» Traiter des demandes concernant les services réseau et systeme,

» Participer a la valorisation de I'image de I'organisation sur les
médias numériques en tenant compte du cadre juridique et des
enjeux économigues
» Référencer les services en ligne de I'organisation et mesurer leur
visibilité.

» Participer a I'évolution d’un site Web exploitant les données de
I'organisation.

ités

» Evaluer les indicateurs de suivi d'un projet et analyser les écarts

» Analyser les objectifs et les modalités d’organisation d’un projet
» Planifier les act

» Déployer un service
» Accompagner les utilisateurs dans la mise en place d’un service
» Développer son projet professionnel

» Mettre en place son environnement d’apprentissage personnel
» Gérer son identité professionnel

» Réaliser les tests d'intégration et d’acceptation d’un service
> Mettre en ceuvre des outils et

Réalisation en cours de formation
Création et mise en ligne d'un portfolio (HTML, CSS, JavaScript ) gggg au
Développement et mise en ligne d'une veille informationnelle gggg au
N 11/23 au
Programme nombre mystére (Java) 1223
02/24 au
Calculatrice HTML, CSS, JavaScript 03/24
. . 04/24 au
Distance Inter ville (JAVA) 04/24
01/24 au
Motus (Java) o01/24
. g 04/24 au
Tri bulles / sélection (Java) 04/24
02/24 au
Guess What (php) 0412024
Plan du réseau (grégocity) nov-23
N : 1/2!
Systéme de chat (NodeJS, Socket.io, MySQL) 01725 au
04/25
Systeme de FeedBack, Analyse Sémantique ou syntaxique d'une phrase
s L - 01/25 au
soumise a une IA, Création de lettre de motivation par IA et correcteur 04/25
orthographique par IA - Mistral IA avec les outils VueJS, API
Développement d'un jeu vidéo "Just Another Day Again" en C# sur Unity |16/02/25
Vous vivez une vie ordinaire et sans histoire, rien ne peut aller de travers |au
? N'est-ce pas ? ) dans le cadre d'un concour Brackeys Game Jam 2025.1 |23/02/25
02/09/24
Technicien Support Informatique a I'ENC Bessiéres Paris 17éme au
05/07/25

Réalisations en milieu professionnel en cours de premiére année

Développement d'un Use Case en vue d'administrer un dashboard et le 13/05/24
maquettage des pages web correspondantes en Typescript et Angular au
pour un réseau social de mannequinat 14/06/24
13/05/24
Développement des pages web des dashboard en TypeScript et Angular |au
14/06/25
1 24
Développement d'une API pour le Back-End des dashboard en Java aﬁ/OS/
Spring Boot 14106126
P . 1 24
Développement de I'application mobile correspondant au dashboards aﬁ/OS/
avec le framework lonic 14106/27

Réalisations en mili

eu professionnel en cours de seconde année

Réalisation d'un mode opératoire pour 2 Bots pour la gestion de §3/01/25
ressource humaine 14103/25
20/01/25
Développement des pages web en TypeScript et Angular au
14/03/26
20/01/25
Développement d'une API pour le Back-End en Java Spring Boot au
14/03/27
20/01/25
Intégration de I'lA dans du code de fonctionnement des bots au

14/03/28




